Digital Workshop/
Dijital Atolye projesine
neden ihtiyac duyuldu?

21. yuzyilda gereksinim duyulan becerilerin basinda elesti-

rel diigiinme ve bilgi edinme becerisini gelistirebilmek

gelmektedir. 0gretmen ve 63rencilerin teknolojik

ngwinning
DIJITAL ATOLYE

Proje Kurucular :
Ozkan Seyrek
Emine Tamkavas Cicim
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ORTAKLARIMIZ

gelisimleri saglamak ve bunu egitimde en iyi sekilde

kullanmak teknolojiyi egitimin icine sokmak ile

miimkiin olurdu. iste bunu igin yola giktik.

digjial

Sunay Efe, Davut Atig, Nahile Ates, Aylin Akylz, , Nilay

Pr0iede neler yaptlk" Kiymaci, Merve Aktas, Elif Babaoglu, Natalia Grushko,

Emine Cevik, Cagdas Turan, Turgut Aydin, Serap Kas,
Egitici dijital uygulamalan dnce 6gretmenleri-

Nilgun Aktas, Gllsen Pehlivan, Serife Takmaz, Hikmet

mize tanittik. Onlar kanaliyla erken yasta og- Tutaysalgir, Ali Coban, Leyla Yaman, Etleva Prenci, Serpil

rencilerimize kazandinp grencilerimizin tike- Tekfur, Serap Kas, Canan Deveci, Lemia Sert, Nihan Batan

DR L I B LRI L Proje sonunda bir ¢ok dijital ¢iktiya ulastik. Bu ¢iktilar internet ortaminda

Bilenler bilmeyenlere anlatsin diisturundan ortak okullarla paylastik. Ogrenciler kendi yaptiklari calismalari canli
gorismeler ve proje\u!zsgi'ri‘ﬁapén diger okullarla paylastilar. Tanittigimiz ve
yola gikarak 100 e yakan weh2 aracimi 6gret- kullandigimiz bazi web2 araclari sunlardir. Learinngapps, tarsia, Weebly,
men ve dgrencilere tanittik. Web2 araglan, Genial.ly, jigsawplanet, Canva, Logomakr , haritalar, anket araclari, resim
cizim araglari, ourboox, joomag, storyjumper, plickers, adobe connect
kullanimi vb. — e

Mar
Merkes

Twinspace ve etwinning portalinin ogretildi-

8i bir atolye gibi calistik
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