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Proje Ortaklari

Proje Hakkinda

KUltUrel Miras gelenekleri, uygulamalar,
mekdnlar, nesneleri, sanatsal ifadeleri
ve bir toplumu birbirine baglayan
degerleri iceren bir kavramdirr ve
binlerce vyl icinde gelisen yasam
bicimlerini  ifade eder. Teknolojiyi
kullanarak kUresellesmis ve
standartlastinimis bir dinyada, kUltGrel
cesitliligi ve diyalogu korumak temel
oncelikfir.

Bu projede Ogrenciler, proje temelli
ogrenme yaklasimiyla isbirligi icinde
calsmis ve "Kdltarel miras ile ilgili tanitim
materyallerini nasil gelistirebilirize"
sorusuna cevap aramislardir.

Ogrenciler, Kultirel Miras konusunu
ogrenirken  karnisik  Ulke  takimlanyla
beraber calisarak cesitli - etkinlikler
yapmislar, bilgiler toplamislar ve ortak
hazirlanan dosyalar kullanilarak Web 2.0
teknolojilerini ve web programlama
bilgilerini  kullanarak  c¢esitli GrOnler
gelistirmislerdir.
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Projenin amaci “Kulturel Miras” hakkinda
bilgi edinerek BT teknolojilerini
uygulamalarnni saglamak ve sonunda
konuyla ilgili bir web sitesi tasarlamayi ve
insa etmeyi 6grenmektir. Ayrica BTleri
araciigiyla &grenciler ve &gretmenler
arasinda iletisimi, fikir alisverisini ve isbirlikci
calismayi tesvik etmek ve saglamaktir.

Proje ciktilar:

v HTML, XML, CSS kullanilarak
kodlanan Web sitesi,

v Wordpress kullanilarak hazirlanan
blog sayfasi,

v' PHP framework kullanilan fotograf
galerisi,

v' Javascript ile kodlanan Latin-
GOktUrk Alfabesi ceviricisi,

v CoSpaceEdu ve Tour Builder ile

yapilan sanal tur,

Kahoot oyunlari,

Actionbound hazine avclilari,

Web 2.0 araclarn ile hazirlanan;

infografikler,

Alinti kartlarn,

Oyunlar,

3D galeriler
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